Пояснительная записка Объём курса 14 часов
Содержание программы знакомит учащихся с приёмами работы с популярными компьютерными графическими редакторами, а также даёт представление о сохранении в компьютере графической информации и используемом оборудовании и носит интеграционный характер, способствующий созданию благоприятных условий для ориентации в выборе дальнейшего образовательного маршрута. Цель программы: апробируя различные виды деятельности познакомить учащихся с изобразительными возможностями компьютерной техники, создать условия для приобретения элементарных навыков работы с редакторами и ощутить себя в роли художника - графика, имеющего современный инструментарий. Задачами курса являются: ознакомить учащихся с основными графическими редакторами: Соге
l DRAW, Согеl РНОТО - РАINТ, Flash, Adobe Fhotoshop . Программа выстроена в логике организации проектной деятельности и предполагает изучение теоретического материала и практическую деятельность.
В качестве УМК используется орг. техника кабинета информатики, учебная литература в классическом и электронном виде. В работе предполагается использование пособий выполненных проектным способом учащимися школы.
Содержание и структура курса предполагает реализацию следующих компетенций:
 -умение работать с текстом
 -умение говорить
- умение самостоятельно работать с компьютером
- творческое преобразование информации в ходе работы над проектом. В процессе освоения программы учащиеся должны:
- знать: инструменты и способы работы редакторов, приёмы работы с инструментами особенности работы в растровых и векторных редакторах
- понимать: принципы сохранения графической информации и способы её редактирования.
Об успешности реализации данной программы можно судить по результатам работы учащихся, при анализе занятия группой или индивидуально ориентируясь на особенности учащихся. По окончанию курса проводится итоговая выставка работ.
Учебно-тематический план к программе элективного курса
	
	
	
	«Компьютерная графика»
	

	занятия

	Тема занятия
	Количество часов, отведённых
на тему
	Виды деятельности
	Формы контроля

	
	
	
	учителя
	ученика
	

	1
	Графический редактор Согеl DRAW
	5
	Лекция + практический показ
	Практическая работа в редакторе Выполнение итоговой работы
	Анализ работы с группой и индивидуальная работа в ходе выполнения.

	
	1
	Интерфейс Инструменты для работы
	
	
	
	

	
	2
	Способы выделения и копирования
	
	
	
	

	
	3
	Работа с текстом
	
	
	
	

	
	4
	Сохранение документа и его загрузка
	
	
	
	

	
	5
	Работа с цветом. Эффекты.
	
	
	
	

	2
	Графический редактор Согеl РНОТО - РАINТ
	3
	Лекция+ практический показ
	Практическая работа в редакторе Выполнение итоговой работы
	Анализ работы
с группой и индивидуальная работа в ходе выполнения.

	
	1
	Особенности редактора
	
	
	
	

	
	2
	Открытие, импорт, сохранение и экспорт изображения
	
	
	
	

	
	3
	Инструменты выделения
	
	
	
	

	3
	Графический редактор Macromedia Flash
	4
	Лекция+ практический показ
	Практическая работа в редакторе Выполнение итоговой работы
	Анализ работы с группой и индивидуальная работа входе выполнения.

	
	1
	Особенности редактора
	
	
	
	

	
	2
	Временная
покадровая шкала
	
	
	
	

	
	3
	Работа с покадровой анимацией
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
	

	
	4
	Работа с Shаре-анимацией
	
	
	
	

	4
	Экспозиция итоговых работ курса
	2
	
	
	


